1. 选择题

1) 下面描述中，符合结构化程序设计风格的是__A____。
A. 使用顺序、选择和重复（循环）三种基本控制结构表示程序的控制逻辑
B. 模块只有一个入口，可以有多个出口(可以有0个入口)
C. 注重提高程序的执行效率
D. 不使用goto语句（只是限制使用）        说明：此括号是对本选项的注解。没有仔细修改，自我批评。

2) 下面概念中，不属于面向对象方法的是__D____。
A. 对象　　B. 继承　　C. 类　　D. 过程调用
3) 在结构化方法中，用数据流程图（DFD）作为描述工具的软件开发阶段是__B____。
A. 可行性分析　　B. 需求分析　　C. 详细设计　　D. 程序编码 
4) 在软件开发中，下面任务不属于设计阶段的是___D___。
A. 数据结构设计　　B. 给出系统模块结构
C. 定义模块算法　　D. 定义需求并建立系统模型
5) 结构化程序设计主要强调的是__ B____。
A. 程序的规模　　B. 程序的易读性　　C. 程序的执行效率　　D. 程序的可移植性
6) 在软件生命周期中，能准确地确定软件系统必须做什么和必须具备哪些功能的阶段是___D___。
A. 概要设计　　B. 详细设计　　C. 可行性分析　　D. 需求分析
7) 下面对对象概念描述错误的是__A____。
A. 任何对象都必须有继承性　　B. 对象是属性和方法的封装体
C. 对象间的通讯靠消息传递　　D. 操作是对象的动态性属性
8) 下面不属于软件工程的3个要素的是___D___。
A. 工具　　B. 过程　　C. 方法　　D. 环境
9) 程序流程图（PFD）中的箭头代表的是___B ___。
A. 数据流　　B. 控制流　　C. 调用关系　　D. 组成关系
10) 在面向对象方法中，一个对象请求另一对象为其服务的方式是通过发送__A____。
A. 消息　　B. 调用语句　　C. 命令　　D. 口令
2.  填空题
1) 若按功能划分，软件测试的方法通常分为白盒测试方法和___黑盒___测试方法。
2) 结构化程序设计方法的主要原则可以概括为自顶向下、逐步求精、___模块化___和限制使用goto语句。
3) 面向对象的程序设计方法中涉及的对象是系统中用来描述客观事物的一个___实体___。
4) 软件的需求分析阶段的工作，可以概括为四个方面：__需求获取____、需求分析、编写需求规格说明书和需求评审。
5) 软件工程研究的内容主要包括：__软件开发____技术和软件工程管理。
6) 数据流的类型有___变换型___和事务型。
7) 面向对象的模型中，最基本的概念是对象和 类______。
8) 测试的目的是暴露错误，评价程序的可靠性；而__调试____的目的是发现错误的位置并改正错误。
3 简答题

1) 良好的程序设计风格有何特点？
所谓程序设计风格是指编写程序时所表现出的特点、习惯。为提高程序的可读性和可维护性，在程序开发的过程中，必须养成以下良好的程序设计风格
1. 源程序的编写风格

(1) 标识符的命名在符合词法规则的基础上，要做见名知意，以便理解程序功能，从而提高程序的可读性。

(2) 在程序中利用空格、空行、 锯齿形缩进等排版技巧使程序层次清晰。

(3) 正确的程序注释语句，对程序中的语法成分进行解释。注释语句包括序言性注释和功能性注释。序言性注释对程序标题、程序功能说明、主要算法 、接口说明、程序位置、开发简历、程序设计者 、复审者、复审日期及修改日期等进行说明。 功能性注释一般嵌在源程序体中，用于描述其后的语句或程序的主要功能。

2. 数据说明方法
(1) 数据说明的次序规范化

各种不同种类的数据说明的次序，最好固定下来，易于查找数据属性。

(2) 说明语句中变量安排有序化

一个语句中需要声明多个变量，应按字母顺序排列。

(3) 使用注释来说明复杂数据的结构

3. 语句的结构

(1) 一行内只写一个语句；数据结构要有利于程序的简化，程序要模块化；程序编写要做到清晰第一，效率第二。
(2) 尽量使用库函数；避免不必要的转移，避免采用复杂的条件语句；不要修补不好的程序，要重新编写。

4. 输入/输出

对输入数据要检查数据的合法性；交互式输入数据时应有必要的提示信息；应允许缺省值，提高输入数据的效率；若用户输入某些数据后可能产生严重后果，应给用户输出必要的提示并要求用户确认（容错处理）；输入格式要简单，使得输入的步骤和操作尽可能简单；当程序设计语言对输入格式有严格要求时，应保持输入格式与输入语句的一致性；输出数据的格式应清晰、美观；输出数据时要加上必要的提示信息。

2) 程序设计过程包括哪些步骤？
需求分析，算法设计，编写代码，编译运行，调试，测试。
3) 程序设计语言有哪些？程序处理过程分几种，各有何特点？
低级语言，高级语言。汇编，编译，解释。
4) 结构化程序的基本结构。
 顺序，分支，循环。
5) 结构化程序设计的基本原则是什么？
(1)模块化的程序设计是结构程序设计的精髓

一个大型程序应按功能分割成一些功能模块，并把这些模块按层次关系进行组织。功能分解的目的是将大规模的、复杂的问题分解成若干小规模的问题，采用分而治之的方法，降低程序设计的复杂性。

(2)在程序设计时应采用自顶向下逐步细化的实施方法。
程序设计时，应先考虑整体，再考虑细节；先考虑全局目标，再考虑局部目标。先从上层总目标开始设计，使问题逐步具体化。

（3）避免使用goto语句

goto语句是一个无条件的跳转语句，goto语句会使得程序的执行过程变得混乱，严重影响程序的可读性。

6) 软件生命周期分哪些阶段？
问题的定义与规划。这一阶段的主要工作是确定待开发系统的总体要求和范围，并从经济、技术、法律等方面进行分析，确定是否可行。

需求分析。这一阶段的主要任务是确定软件的功能、性能、数据、界面等要求。

设计（包括概要设计和详细设计）。这一阶段的主要工作是根据需求分析的结果，对整软件系统进行设计，包括系统功能的分解，系统框架设计，数据库设计等等。

编码。此阶段是将软件设计的结果转换成计算机可运行的程序代码。

测试。在软件设计完成后要经过严密的测试，以发现软件在整个设计过程中存在的问题并加以纠正。

使用、维护过程。软件维护是软件生命周期中持续时间最长的阶段，也是软件生命周期中所需费用最多的阶段。在软件开发完成并投入使用后，由于多方面的原因，软件不能继续适应用户的要求。要延续软件的使用寿命，就必须对软件进行维护。

在上述基本阶段中，问题的定义与规划阶段和需求分析阶段又称为定义期，设计、编码和测试阶段称为生产期（开发期），使用、维护阶段称为维护期。
7) 结构化分析方法工具有哪些？
1.数据流图（DFD，Data Flow Diagram）
2.数据字典（DD，Data Dictionary）
3.判定树

4.判定表

